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2022机甲大师校内赛规则V2.0

比赛要求参赛队每组设计一个可移动的机器人，比赛过程中，机器人需要从启

动点出发通过迷宫区，到达资源区，携带从资源区获取的矿石，到达矿石兑换区，

并将矿石放置在相应的矿石兑换区内。整场比赛时间为8分钟，比赛正式开始前另

设5分钟的调试时间。赛场上双方机器人同时进行调试以及比赛 。在调试时间以及

正式比赛过程中不允许下载程序，其他调整不做限制 。比赛采用积分制度，完成

相应的任务可以获得对应的分值，比赛结果根据比赛时间结束时积分高低决定。

每支参赛队由本校2-3名学生组成，比赛过程中每个队伍最多允许⼀名本队队

员进入赛场对机器人进行复位或重启工作。

	   参赛队伍自行制作和开发参赛机器人，比赛过程中不得借用非本队机器人进

行比赛。

正式比赛开始后，机器人需自动完成迷宫区的任务，并通过遥控，完成资源区

任务。其中在迷宫区，参赛队员不能使用任何通讯设备与机器人进行通讯和控

制；

机器人不得包含有破坏、污染场地的设计元素；

机器人使用的电池供电电压不得超过 30V


1.前言


2.参赛人员


3.机器人


3.1电控方面要求


●

●

●
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必须选用单片机作为机器人执行器的控制器，可以使用其它运算平台进行传感

器的信号处理。单片机编程时只能使用封装程度为外设寄存器级别的驱动库，

如STM32Hal库和标准库


机器人的初始长*宽*高尺寸均不得超过 300*300*300mm（检查时使用外接正

方体框），重量不做限制，启动后在资源区域内的变形尺寸不做限制，但要求

在迷宫区域内的最大高度不得超过300mm。


机器人不得包含有破坏、污染场地的设计元素。

哈尔滨工业大学( 威海)【RoboMaster2022 机甲大师校内机器人大赛】  的场地

的尺寸为8000mm*8000mm，场地主要包含迷宫区、资源区。每场比赛由两组同

时进行，分为红蓝两方，迷宫区双方的场地各自独立且沿场地中心线对称，资源区

为双方公用场地 。全文描述的所有场地道具的尺寸均误差在±5%以内，组织方提

供的调试场地如下图所示  ( 要特别说明的是，正式比赛场地与调试场地的差别仅限

于迷宫区的内部结构，启动点位置及迷宫出口位置均保持⼀致，资源区也同调试场

地相同，正式比赛场地将会在比赛前⼀天公布)  


特别说明：正式比赛场地与调试场地的差别仅限于迷宫区的内部结构，启动点

位置及迷宫出口位置均保持⼀致，资源区以及资源整合区也同调试场地相同，正式

比赛场地将会在比赛前⼀天公布。

●

3.2机械结构方面要求


●

●

4.场地


4.1场地概述
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迷宫区主体由一个迷宫组成，有启动区、引导线、重启区。

引导线是宽1.5cm左右的黑色电工胶带。


无论岔路还是正确路线，都会贴有引导线。

4.2迷宫区


●

●

●

4.2.1 启动点 
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启动点是直径为 150 mm的实心圆，位于迷宫入口处第一个边长为500mm正方

形区域的中心点。比赛开始前，机器人中心需要放置在启动点正上方并沿引导线方

向放置。比赛开始后，机器人从启动点出发，在规定时间内沿引导线走出迷宫区

域，并完成资源回收任务，即完成整个比赛。

迷宫区内相邻障碍墙中心面间距为 500 mm（墙高 300 mm），迷宫障碍墙的

厚度为 10mm，故可将迷宫区视为若干边长为 500 mm的正方形区域组合而成，引

导线将连接起每一个这样相邻的正方形区域的中心点。引导线为宽 15 mm的黑色

胶带。

场地在迷宫区内设置有 3 个重启点，由迷宫墙壁上的彩色旗帜作为标识。3 个

重启点的其中 1 个位于迷宫入口处，另外 2 个由718组委会根据难度等级在迷宫的

唯一一条通路上选取。选手在比赛过程中可随时选择任意一个已经通过的重启点进

行人工重启，要求将机器人中心放置在重启点正上方并沿引导线方向放置，每重启

一次扣迷宫区最后总得分的10%，最多累加不超过50%。同时，如果机器人进入

资源区后需要重启，可在迷宫出口处重启点进行，此时不再有扣分处理。

场地在迷宫区内设置有 10个得分点，由直径为 150 mm的实心圆作为标识。10 

个重启点的其中 1 个位于资源区入口处，另外 9个由718组委会,根据难度等级在迷

宫的唯一一条通路上选取。每第一次经过得分点，迷宫区得分累加5分。


4.2.2 引导线


4.2.3 重启点


4.2.4得分点
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4.3资源区
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能量区：大小：15*30cm。高10cm。颜色：黄色。 各存有对方5个能量矿。


矿石箱： 大小：20*20cm。中间有孔洞，用于存放矿石，位于普通矿兑换区。

如图：




能量矿兑换区：大小：15cm*80cm  高10cm左右。用于放置能量矿。


矿石站：大小：30cm*30cm，无高度。位于普通矿兑换区。


4.3.1矿石


4.3.2各功能区


●

●

●

●

矿石
 数量/个
 大

小/mm


标识
 分布位置
 分值
 示意图


普通矿 30个
 40*40
 彩色
 散落在资

源区


3分或5分


能量矿 5+5
 40*40
 贴有718

标志


对方能量

区

10%的分

数加成






7

参赛队采取抽签的方式分成红蓝两组，并确定各自的在组内的出场顺序 。


按照比赛顺序，裁判指挥双方队伍进入比赛场地。

指定队伍安排⼀名队员到达发车区进行准备，准备期间可对机器人进行除下载

代码外的调试，并将机器人沿引导线方向放置在启动点的正上方。

裁判发出开始指令后，参赛队员启动机器人，开始比赛任务。

在迷宫区队员认为自己的机器人需要重启时可选择任意⼀个已经通过的重启点

进行重启。

违反比赛公平性的参赛队，裁判可以直接取消其比赛资格。

迷宫区时长为4分钟，不得遥控。


机器人按照引导线，实现自动寻迹，以自主走出迷宫区。

迷宫区有10个得分点和3个重启点（会根据实际迷宫设定）。机器人每第一次

通过一个得分点得5分。每重启一次扣迷宫区总得分的10%，最多累加不超过

50%。


每当需要重启时，则需要到已通过的最近的重启点重启。

迷宫区每次启动或重启，需要重新上电。

本次迷宫区可能会存在十字路口。

迷宫后面有“S弯道”，机器人需要按照引导线通过。


迷宫后面有“方形环岛”，机器人需要按照箭头方向，绕方形环岛一圈。若按照

要求绕一圈驶出之后，迷宫区所得积分会有迷宫区得分点积分30%的百分比加

成。若未经环岛或进入之后未能成功驶出，不享有得分加成，但不扣分。

5比赛规则


5.1总规则


●

●

●

●

●

●

5.2迷宫区规则


●

●

●

●

●

●

●

●
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迷宫区4分钟耗尽，若未走出迷宫区。选手需要手动将机器人放置资源区。整个

过程不扣分。

提前走完迷宫区者，可直接进入资源区，无需等待迷宫区时间耗尽（若“方形环

岛”未能成功得分，禁止提前进入资源区抓取矿石。可以选择重启再次尝试，或

直接放入资源区入口，等待迷宫区4分钟时间耗尽）


迷宫区完毕之后，进入资源区。资源区时长为4分钟。


在资源区可以遥控。

资源区可以无机械臂。机械臂允许购买成品。

比赛过程中选手需要将普通矿放入普通矿兑换区，将能量矿放入能量矿兑换

区；矿石与兑换区不匹配的，则不予计分。

普通矿可放入矿石箱或矿石站。放入矿石箱内，矿石价值为原始价值(5分)，放

入矿石站内的矿石分值会大大缩减（3分）。


选手放入矿石站内的矿石可以再次放入矿石箱，并且此过程若矿石未能成功放

入矿石箱，此矿石仍然有初始化的得分(3分)。


能量矿可放入能量矿兑换区内，可获得最终全场总积分的10%的分数加成。


普通矿兑换区内矿石受到保护，不允许被抢夺。

能量矿兑换区最多只能放入7个能量矿，可以将对方的能量矿剔除，也要防范自

己的能量矿不被对方剔除。

比赛结束时，按照各自普通矿兑换区，以及能量矿兑换区内留存的矿石数量，

计算资源区得分。

比赛规定正式比赛时间为8分钟，采取积分制判定机器人的成绩。


●

●

5.3资源区规则


●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

5.4分数计算
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比赛前一天交机器人，未提交机器人组不允许参赛。（具体时间地点另行通

知）

参赛队采取抽签的方式确定比赛顺序和红蓝组别，并确定各自的在组内的出场

顺序。（例如：第二场比赛 红方）


参赛队伍需要提前至少15分种到达比赛场地并签到。


参赛队伍通过抽签确定的顺序出场比赛，每组比赛时间13分钟，5分钟调试时

间，此阶段可进行除下载程序外的任何操作，5分钟结束后比赛正式开始，正式

比赛时间8分钟。迷宫区为4分钟，资源区4分钟。


a. 按照比赛顺序，裁判指挥双方队伍进入比赛场地。

b. 指定队伍安排一名队员到达发车区进行准备，准备期间可对机器人进行除下
载代码外的调试，并将机器人沿引导线方向放置在启动点的正上方。

6.比赛流程


6.1赛前


6.2.1提交机器人


●

6.2.2比赛顺序


●

6.2赛时


6.2.1准备


●

6.2.2 正式比赛开始


6.2.2.1比赛时间规划


●

6.2.2.1比赛流程
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c. 裁判发出开始指令后，参赛队员启动机器人，开始比赛任务。

d. 在迷宫区队员认为自己的机器人需要重启时可选择任意一个已经通过的重启
点进行重启。

e. 迷宫区域限时 240秒 ，如果时间到未完成，则需操作手将机器人手动放置

在资源区入口进行接下来的挑战。

f. 资源区域限时 240秒，操作手需要操控机器人进行取矿、放矿。同时操作手

不得用身体任何部位触碰矿石。

根据比赛积分排名：

特等奖 1 组


一等奖 2 组


二等奖 前 10%


三等奖 前 30%


根据各评委对外观给分的平均分，评出 2 组外观设计奖。


参赛队可选择性提交技术文档、代码、图纸等材料，作为评选依据。

本奖项将于比赛结束后1~2周内评出。材料最晚提交时间为比赛前一天晚24：

00。提交渠道请关注QQ群通知。


奖项设电控 1 组，机械 1 组。


6.3 评奖细则


6.3.1 技术评奖


●

●

●

●

6.3.2 特别奖


6.3.2.1 外观设计奖


●

6.3.2.2 技术突破奖


●

●

●
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机器人不得翻越或飞过迷宫围栏，需在赛道内完成迷宫任务。否则本场比赛成

绩无效。

不得恶意损坏场地以及对手机器人，否则本场比赛成绩无效。

不得恶意遮挡对手资源箱口，否则本场比赛成绩无效。

比赛前5分钟的调试学习时间不允许下载代码，否则本场比赛成绩无效。


对于其他违反比赛公平性的参赛队，裁判可以直接取消其比赛资格。

每队比赛只能制作一辆机器人，迷宫区不得分裂，但资源区可以分裂。迷宫区

分裂者本场比赛成绩无效。

对机器人运动方式没有限制，可使用包括足式、轮式、履带、桨叶等运动方

式，若使用轮式，对轮子种类、个数与大小也没有限制。

机器人每超过规定最大尺寸1cm（不足1cm按照1cm算），扣5分。


7.比赛规范


7.1 比赛规则规范


●

●

●

●

●

7.2 机器人制作规范


●

●

●
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8.全场示意图


最终解释归718创新实验室所有
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